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RESUMO

Esta pesquisa, baseada em uma metodologia qualitativa, onde reflete sobre a importancia do brincar para o
desenvolvimento infantil e, como que esse direito esta assegurado dentro da legislagdo em vigor para a
Educagéo Basica, a partir da implementagdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Como
fundamentacao da pesquisa, autores como Kishimoto, Antunes, Santos, Barbosa e Gimenes, foram utilizados
de forma a afirmar a relevancia dessa tematica e como o ludico interfere no desenvolvimento infantil, em

especial para criangas bem pequenas, de acordo com a nomenclatura do documento supracitado.
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1 INTRODUGAO

O ato de brincar é considerado uma ferramenta valiosa no processo de insergcdo do
individuo na sociedade e uma forma de comunicacio, além de possibilitar, no processo de
ensino e aprendizagem uma compreensao por meio das experiéncias construidas, reflexao,
criatividade e autonomia desenvolvida durante o Brincar.

Analisando e refletindo sobre a brincadeira infantil, ressaltamos a importancia do
brincar para o desenvolvimento integral do ser humano nos aspectos fisico, social, cultural,
afetivo, emocional e cognitivo. No entanto, é de suma importancia que haja uma
conscientizagdo para que esse estimulo ocorrido diante do brincar, seja efetivo e
compreendido como parte de um processo rico e prazeroso de aprender. Neste contexto,
o brincar na educagéao infantil proporciona a crianga estabelecer regras constituidas por si
e em grupo, contribuindo na integragéo do individuo na sociedade.

Deste modo, a crianga esta sendo exposta a situagdes e conflitos que favorecga o seu
amadurecimento, a resolugao de conflitos, levantamento de hipéteses e possibilidades de
aprendizagem, ao mesmo tempo que desperta a empatia, respeito, vinculo afetivo e social,

bem como a capacidade criativa e expressiva.
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Atualmente, diversos autores como Kishimoto, Antunes, Horn e outros citados a

frente, comprovam a relevancia do ludico e do brincar no ambiente escolar e, como este se
tornou essencial para o desenvolvimento infantil e o quanto o ensino precisa ser construido
pela afetividade, respeito e ludicidade, despertando o protagonismo afim de que realmente
haja um aprendizado significativo.

O professor, por sua vez, € considerado o mediador do conhecimento e se utiliza de
metodologias ativas e praticas didatico-metodoldgicas para que a crianga aprenda e se
desenvolva de forma integral.

No entanto, quando se busca compreender o significado atribuido por educadores
sobre o brincar, ha um destaque para que este seja algo prazeroso. Parece que as
brincadeiras necessitam de uma autorizagdo, uma imposicdo de atividades para que
possam ser consideradas prazerosas em que sao estabelecidas por convites para participar
de uma brincadeira em que realmente se apresentam como uma convocagao e nao prevé
recusa.

Segundo Oliveira (2000), o brincar vai além de um momento, ele trabalha varias
partes de nosso ser, como a moral, relagdo do mundo, convivéncia, estratégia social, em
jogos quando aplicado dentro de ambiente escolar, ele afeta diretamente na vida de nossas
criangas, dando a eles como se comportar, ensinando que tudo na vida futura deles, é
preciso que saibam esperar a sua vez, fazendo também com que eles tenham
conhecimento que tudo existe regras e n&o apenas em jogos e brincadeiras, dando a eles
discernimentos que precisa ser compridas, que esta ali para que te norteie e te direcione
de uma melhor forma, traz consigo também a convivéncia com outras criangas, e faz com
que eles se interajam melhor, o que acaba muitas vezes faltando em seu cotidiano, muitos
de nossos alunos ndo tem contato direto com outras criangas, e sim acaba tendo um contato
maior com os adultos.

Assim o objetivo principal desta reflexao é inferir sobre como Base Nacional Comum
Curricular (e autores) avaliam a relevancia das brincadeiras e interagbes na educagao
infantil, especificamente para criancas pequenas.

Como forma de realizagdo do processo a metodologia utilizada sera de carater
qualitativo, utilizando de pesquisas bibliograficas disponiveis no google académico,
biblioteca da Pearson, autores de renome na area além da legislacdo para a educagao

infantil em vigor.
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DESENVOLVIMENTO

O documento norteador e que estabelece os principios para a educacéao infantil no
Brasil € o Parecer CNE/CEB n°20/09 (BRASIL, 2009) que define as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacdo Infantii (DCNEIls). Nele, sdo abordadas propostas de
organizacédo dos espacos e materiais devem facilitar a interagdo das criangas permitindo
assim o desenvolvimento integral e efetivo.

No entanto, buscando melhorias no sistema educacional brasileiro, no ano de 2017
foi sancionada a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que é um documento de carater
normativo, de criagdo do MEC, que foi construido no ano de 2012, ele tem embasamento
na LDBEN e PNE, que foram pensadas justamente para que a educagao recebesse uma
instrucdo com mais equidade, garantido os direitos da crianga, teve alteragdes no ano de
2017, ela foi formada para norteia os professores dos conteudos a serem aplicados e como
e quando ser aplicados, guiando ent&do todas as escolas e profissionais na area para que
pudessem alinhar os conteudos de cada componente curricular.

Sendo implantada na educagdo somente a partir dos anos 2020, mas a sua
publicacao foi feita em dezembro de 2017, pois ao passar dos anos, foi se criando leis que
mudassem o olhar para esse documento, trazendo consigo melhorias em eixos estruturais
das praticas pedagogicas, e uma visdo integrada de curriculo.

Conta com trés versdes, até chegar na ultima publicagédo, esse documento que é tao
importante para a nossa educacio, teve uma construgdo de coletiva, em sua primeira
versao contou com 12 milhdées de contribui¢des na consulta publica, e seu periodo foi de
outubro de 2015 a margo de 2016, a segunda teve 27 seminarios para a sua discussao,
com mais de 9 mil contribuigédo, periodo de julho a agosto de 2016, a sua terceira e a sua
ultima versao foi um aperfeigopamento das duas, juntamente com professores, especialistas,
associagoes cientificas, no periodo de janeiro a margo de 2017.

A partir do momento em que a implementagdo da BNCC ocorreu, na primeira etapa
da Educacédo Basica e de acordo com os eixos estruturantes da Educacgéao Infantil, foram
inseridos e estao assegurados seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento: conviver,
brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se. Vejamos o que esta descrito em cada
um destes direitos dentro da BNCC (2017):
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e Conviver com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes grupos, utilizando
diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro, o respeito em relagéo a
cultura e as diferengas entre as pessoas.

e Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos, com diferentes
parceiros (criangas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a produgdes culturais,
seus conhecimentos, sua imaginacdo, sua criatividade, suas experiencias emocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.

e Participar ativamente, com adultos e outras criangas, tanto do planejamento da gestao da
escola e das atividades propostas pelo educador quanto da realizagcao das atividades da vida
cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras, dos materiais e dos ambientes,
desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando conhecimentos, decidindo e se
posicionando.

e Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emogoes,
transformagoes, relacionamentos, histérias, objetos, elementos da natureza, na escola e fora
dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas modalidades: as artes, a
escrita, a ciéncia e a tecnologia.

o [Expressar, como sujeito dialégico, criativo e sensivel, suas necessidades, emocgoes,
sentimentos, duvidas, hipoteses, descobertas, opinides, questionamentos, por meio de
diferentes linguagens.

e Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultura, constituindo uma imagem
positiva de si e de outros grupos de pertencimento, nas diversas experiéncias de cuidados,
interagdes, brincadeiras e linguagens vivenciadas na instituicdo escolar e em seu contexto
familiar e comunitario.

ApOs observar a dos direitos de aprendizagem, o documento expde e define os
campos de experiéncias levando em consideracdo os saberes e conhecimentos
fundamentais que cada crianca precisa desenvolver dentro da educacéao infantil. O primeiro
campo de experiéncia nomeado O eu, o outro e 0 nds, busca a interagdo do individuo de
forma a favorecer o desenvolvimento integral e continuo, bem como suas interagdes
sociais, expressdes e sentimentos. Neste campo também estdo vinculados saberes
referentes aos cuidados pessoais, relacdes interpessoais, autonomia, reciprocidade e
respeito as diferengas.

O segundo campo de experiencia € nomeado “Corpo, gestos e movimento”. Nesse
campo, as criangas sao levadas a explorar o mundo através dos sentidos, estabelecendo
relagbes sociais e com vertentes artisticas como teatro, danga e brincadeiras de faz de
conta.

Ja o terceiro campo de experiéncia citado na Base Nacional Comum Curricular para
a educacgao Infantil € o de Tragos, sons, cores e formas onde, as experiencias com
manifestagdes artisticas, culturais e cientificas, sdo colocadas em evidéncia dentro do
processo de aprendizagem. Busca-se também vivenciar e experimentar diversas formas de

expressao e linguagens como modelagem, fotografia, danga e recursos audiovisuais.
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O quarto campo de experiencia € o da “Escuta, fala, pensamento e imaginagcéo”. Ao

estruturar esse campo para o processo de aprendizagem, o aluno é levado a promog¢ao de
experiéncias nas quais possa falar e ouvir, potencializando sua participacéo na cultura oral.
Imersao da cultura escrita partindo do que as criangas conhecem para a curiosidade que
deixam transparecer. Experiencias com literatura infantil contribuem para o conhecimento
de mundo. Assim, as criangas vao construindo hipoteses sobre a escrita como garatujas e
rabiscos, iniciando assim o processo de alfabetizagao.

Por fim, o quinto e ultimo campo de experiéncia trata sobre “Espacos, tempos,
quantidades, relagdes e transformagdes”. Investigando sobre esse campo, podemos
observar aspectos sobre localizagdo, conhecimento do bairro onde a crianga esta inserida,
sua cidade, organizagcdo temporal (dia e noite), relagbes de parentesco (pai, mae e
familiares), tradi¢cdes, costumes diversidades, além de experiencias matematicas como
quantidades, contagem, dimensdes, comparacdes formas geométricas e numeros.

Assim, observando os eixos estruturantes da educacéao infantil, bem como os direitos
de aprendizagem e os campos de experiéncias, percebe-se um equilibrio desta nova
reorganizagao para esta etapa da educagao. As propostas inseridas permeiam tornar o
aluno como o protagonista, o centro do processo de aprendizagem, desempenhando um
papel ativo em ambientes que o desafiem a explorar, experimentar desafios e buscar
solugdes para resolvé-los. Todos estes conceitos alinhados a perspectiva de construgao de
significacao e ressignificagdo sobre si, o outro e 0 mundo que o rodeia.

Esse momento ludico € de suma importancia pois € direito de todas as criangas,

conforme aponta o documento base:

Na primeira etapa da Educagao Basica, e de acordo com os eixos estruturantes da
Educagéo Infantil (interagdes e brincadeira), devem ser assegurados seis direitos
de aprendizagem e desenvolvimento, para que as criangas tenham condigbes de
aprender e se desenvolver. (BNCC, 2017, p. 25).

Sendo eles o orientador do professor, deve ser aplicado da melhor maneira,
contendo uma enorme dindmica e estrutura para o desenvolvimento trazendo o
aprendizado concreto e integral.

Nesse viés, psicologos contemporaneos (Piaget, Wallon, Vygotsky, entre outros)
deram destaque para o brincar como um elemento fundamental no desenvolvimento

humano, que seriam a maturagdo e a aprendizagem. Assim inicia-se as brincadeiras
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buscando desenvolve habilidades operatorias.

Entende-se por habilidade operatéria uma aptiddo ou capacidade cognitiva e apreciativa
especifica que possibilita a compreensao e a intervencdo do individuo nos fendmenos sociais
e culturais e que o ajude a construir conexdes. Assim, quem compara duas coisas e
estabelece padrées de identidade e de diferencas, estda demonstrando o uso de uma
habilidade, da mesma forma como todo aquele que observa, relata, classifica, critica, sintetiza
etc. (Santos, 2011, p. 39).

Nesse aspecto BNCC, para a Educagédo Infantil assegura que as criangas devem
aprender de forma mais ludica através do brincar, para que construa seus conhecimentos
por meio das experiéncias e brincadeiras e, assim organiza uma nova divisdo para o
atendimento as criangas que, s&o organizados em trés grupos, divididos por faixa etaria,

como mostra a figura abaixo.

PRE-ESCOLA

CRECHE

Criangas peqguenas
(4 anos a 5 anos
e 11 meses)

Criancas bem peqguenas
(1ano e 7 meses a
3 anos e 11 meses)

Bebés (zero a1ano
e 6 meses)

Figura 1. Organizagéo da Educacéo Infantil (BRASIL, 2017 p.44)

Celso Antunes (2014) aponta que os jogos e brincadeiras, quando introduzidos no
ambiente escolar, fazem toda a diferenca, trazendo momentos Iudicos e vivéncias
diferentes para os educandos. E com isso desbloqueando medos e dando melhor
direcionamento, muitas vezes o ambiente familiar acaba sendo protetor, evitando com que
os educandos tenham vivéncias que precisam para o crescimento e seu desenvolvimento.

Para Kishimoto (1994), a crianga, ao repetir a brincadeira no contato interativo com
os adultos, descobre regras, ou seja, a sequéncia de agdes que compdem a modalidade
de brincar.

A brincadeira ultrapassa a questdo do momento prazeroso, ela ensina e os ajuda a
ter a melhoria em seu desenvolvimento, além de ensinar da melhor forma, que para a
crianga que ali esta executando o processo, esta se divertindo e absorvendo o melhor de
seu conhecimento. Kishimoto (2011) ainda afirma que para a crianga ser vista como ser
social, sua aprendizagem deve ocorrer de forma espontanea.
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Quando entregues a uma escola, € onde ele podera ter essas experiéncias livres e

com isso trazendo beneficios para os seus desenvolvimentos, por experiéncias em
observagdes conseguimos ver algumas criangas com receio de texturas e até mesmo de
dar um salto, ou se permitir passar ir uma fase que os ajudara a subir uma escada, nao
sentir repugna por tintas por conta da sua textura.

Com isso podemos buscar o auxilio de jogos e brincadeiras simbdlicas, que recriam
atividades de maneira que vao trazer a grande vivencia a eles, s&o momentos que traz a
vivencia a eles, buscando o aprendizado mais espontaneo, porém direcionado, mas de
forma livre, conforme aponta Barbosa, 2021.

Claro que o brincar vai além de praticas e para desmistificar esse tema, Barbosa
(2021, p.33) aponta que “o ato de aprender acontece em todas as fases do desenvolvimento
humano. Aprender requer contato, exploragao, experiencia, tentativas e erros, lidar com o
inusitado.” Nesse sentido as brincadeiras podem buscar expressar sentimentos ou
emogdes, e 0s jogos por sua vez, busca ampliar o seu desempenho voltado para a didatica
dentro de sala de aula, e que também possui inuUmeras possibilidades que podem
acrescentar em um planejamento dando integral e completo para o desenvolvimento da

crianga.

[...] estudos e pesquisas tém mostrado, em larga escala, uma nova viséo de crianga.
Essa nova visao nos permite compreender seu desenvolvimento e a forma como ela
constréi seu conhecimento, entendendo-a como sujeito que, desde o nascimento,

esta inserida num contexto social e dele participa ativamente (SANTOS, 2010, p. 7).

Com isso, vemos que, as metodologias precisam sempre estar em consonancia com
a experiéncia que o que o professor gostaria de construir afinal, de acordo com Piaget
(1973) a educagéo e a ludicidade devem unir-se para que haja uma concretizagdo do
aprendizado escolar. O educador precisa estar sempre observando a habilidade
desenvolvidas por elas, e as quais ainda precisam ser revistas e estimuladas em sala de
aula.

Ja para Antunes (2008) afirma que os jogos pedagogicos devem ser usados com
bastante cautela com um bom planejamento de aula, na qual se respeite e acompanhe o

progresso dos alunos. “O ato de jogar requer toques de criatividade, assim como a
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criatividade desponta na realiza¢ao do jogo” (MIRANDA, 2002, p. 30).

Quando buscamos o uso de brinquedos e/ou jogos, conseguimos resultados
melhores, se aplicados em sua melhor performance, consegue trabalhar varia areas ao
mesmo tempo, conseguindo assim, uma atengdo maior, com isso, podemos estar com

usando essa ferramenta inteira ao nosso favor.

Assim, uma educacéo integral é permeada por brincadeiras e intera¢des. Enriquecer
o imaginario, criar situacbes e experiéncias, fazem parte das possibilidades para
educadores em desempenhar seu papel. E uma oportunidade para conhecer praticas,
atrever-se ao novo e criar um mundo educacional brincando (Matusaiki, 2022, p. 46).

A brincadeira simbdlica se encaixa bem nesse aspecto visto que, ela procura recriar
situagbes por meio de brincadeiras e jogos e, com o auxilio de brinquedos, resolver
situagbes problemas e desafios criando e desenvolvendo autonomia e discernimento do
que fazer naquele momento.

Diante disso, a BNCC valida a garantia dos alunos no periodo que estdo na escola,
destacando o papel fundamental dos professores de forma que possam garantir a esses,
brincadeiras, jogos, interacdes e vivencias onde o centro do processo € proporcionar o
desenvolvimento da crianga, com momentos unicos, interativos, tornando-os protagonistas
do processo e deixando a aprendizagem mais leve e prazerosa.

As novas abordagens educacionais acerca do fazer pedagdgico, esta sendo
construido a partir da valorizagdo do protagonismo do aluno e valorizagdo dos espagos de
aprendizagem.

Nesse sentido Horn (2017) destaca duas caracteristicas que precisamos considerar
para o desenvolvimento desse protagonismo. S&do elas a competéncia e a curiosidade das
criangas em aprender e descobrir o mundo ao qual estao inseridas. No entanto, para tal,
esse novo paradigma requer uma grande transformagao no papel do educador e em suas
acdes desempenhadas junto a crianga.

Fortunati (2014), elabora uma proposta experimental aplicada em San Marino, ltalia,
que afirma que uma educacao adequada deve levar em conta o contexto ao qual a crianga
esta inserida e principalmente como ela alimenta o seu processo de aprendizagem e
criatividade.

Um outro aspecto relevante sdo os conhecimentos gerados dentro de contextos ao

qual o educando esta inserido e, de que forma eles representam o ambiente ao qual a
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criancga esta inserida e compartilha experiencias, saberes e conhecimentos.

Fica evidente que o papel do brincar como elemento principal da estimulagao infantil
propicia oportunidades e estabelece uma compreensao mais profunda acerca do brincar e
sua importancia no desenvolvimento infantil.

As brincadeiras quando inseridas no ambiente escolar, traz consigo uma profunda
desenvoltura aos educandos, de maneira com que se faca ser aprendido de uma forma
mais tranquila, e por meio do ludico seja concreta que se foi aprendido através das
brincadeiras ali passadas.

A BNCC sendo o documento formado que instrui o professor, garantindo entdo que
suas aulas sejam feitas em cima de seus eixos e bases, dando entdo direcionamento e
garantindo que seja aplicado dentro de sua sala, também garante que os momentos se
tornem mais voltados para a brincadeira, o ludico, gerando um embasamento melhor em
sua aprendizagem.

Carvalho (1992, p.28) acrescenta:

(...) o ensino absorvido de maneira ludica, passa a adquirir um aspecto
significativo e afetivo no curso do desenvolvimento da inteligéncia da crianga, ja que
ela se modifica de ato puramente transmissor a ato transformador em ludicidade,
denotando-se, portanto em jogo.

Com tantas brincadeiras, mas para essa faixa etaria, especialmente, tem uma
tendéncia bem grande em ser trabalhado a imitagéo, trabalhando entdo com brincadeiras
simbdlicas, podemos também sair um pouco do faz de conta e trabalhar o imitar em um
jogo de mimica, fazendo com que as imaginag¢des deles circulem e se estenda de uma
forma mais significativa.

A caca ao tesouro, contagao de historias, e até um telefone sem fio, podem acarretar
um grande salto de desenvolvimento tanto cognitivo quanto motor, trabalhando ent&o varias
areas por meio de simples brincadeiras direcionadas pelo professor que seria 0 mediador
delas.

CONCLUSAO

Essa pesquisa qualitativa, por meio pensamentos de autores que condiz que o
brincar € excepcional para as criangas de sua primeira infancia dentro de uma escola,

juntamente com o documento que se é a base do ensino para todas as redes de ensino.
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Esse artigo foi escrito embasado no documento que norteia os professores e suas

bases de ensino, sendo ele a BNCC (base nacional comum curricular), auxiliando em
conteudo que precisa ser passado aos alunos e o tempo que se deve ser trabalhado,
direcionando formas e garantindo que os direitos dos educandos.

E possivel destacar que a crianga aprende enquanto brinca e que acrescenta
elementos indispensaveis ao desenvolvimento social e relacional do individuo. llustra-se os
mecanismos para desenvolver e ampliar a memoria, linguagem, atengédo, competéncias e
habilidade, além da criatividade. Ou seja, elas contribuem de maneira significativa com as
estruturas cognitivas da crianga e sua construgdo de conhecimentos.

A educacéo por muito tempo foi vista como um modo tradicional de ensino, quadro,
lousa, cadernos, entre outras, mas como tudo se atualiza, a educagdo também se
revigorou, sendo utilizado momentos mais ludicos e com brincadeiras, entendendo melhor
gue a crianga que esta em seu salto de desenvolvimento, acaba aprendendo mais por meio
de brincadeiras e jogos proporcionados a elas, o brincar ultrapassa o0 momento e faz com
que o aluno ali em questao tenha melhoria em seu desenvolvimento.

Quando se trabalha com o auxilio de jogos ou brincadeiras, se possibilita um
resultado melhor, de pois com a mediagao certa, sendo inserida de forma certa e conduzida,
faz com que se torne mais espontanea aquela vivencia que se é proporcionada, a BNCC
assegura o direito da crianga de brincar.

Com isso o seu desenvolvimento e a aprendizagem se tornam concreta, com as
brincadeiras e jogos conseguimos entéo trabalhar com sentimentos, e isso faz com que a
crianga vivencie aquele momento com maior captagdo do conteudo, conseguindo levar

assim entdo para a aprendizagem concreta.

Portanto, a introdugdo de jogos e atividades ludicas no ambiente escolar € de extrema
importancia, visando o processo mais facil, dinamico e atrativo, sendo considerado

diretamente um facilitador da aprendizagem e desenvolvimento integral da criancga.

Com isso, conseguimos concluir que quando se trabalha com o ludico, desde uma
simples brincadeira, até um jogo mais elaborado, mas saimos com as criangas do contexto
em que elas estdo acostumadas, o seu desenvolvimento e a sua capacidade de

aprendizagem aumentam numa propor¢ao significativa.
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Muitas vivencias valem mais do que somente o educar, principalmente nessa fase

da primeira infancia, onde estda se formando o ser como social, ou seja, carater e
personalidade, quando buscamos aflorar o seu lado de ter momentos mais prazerosos, mas
com direcao na educacgao, os resultados esperados acabam muitas vezes passando do que
o proprio professor estipula.

O estimulo no brincar nessa faixa etaria trabalha o cognitivo da crianga, o sensorial
e 0 motor, quando pegamos até mesmo um brinquedo onde n&o se tem um lado pedagogico
nele, mas conseguimos inserir ao favor do professor conseguimos entdo o tornar uma
ferramenta aliada do professor-mediador.

Jogos ensinam que os educandos tém que seguir as regras, e 0s ensinam que até
mesmo para jogar precisa-se estar de maneira adequada com o jogo, respeitando o amigo
e as proprias regras ali impostas, por outro lado também faz com que eles saibam lidar em
grupos, e respeitar a vez do outro, utilizando entdo a questédo do ser, o0 eu, o outro, o0 nos.

Ja as brincadeiras, podem ser direcionadas a parte sensorial, ensinando e os dando
vivencias e momentos de direcéo futura na vida deles, com brincadeiras sensoriais, eles
possuem o contato com o mundo, que é exatamente o que eles estdo conhecendo e
explorando, ja nas brincadeiras de faz de conta conseguimos inumeros resultados
cognitivos, basta explorar da sua melhor maneira.

Quando colocamos em pratica o momento do brincar, por meio de jogos, e
brincadeiras ludicas, vemos que o proprio aluno se desperta um interesse maior pelo
conteudo ali abordado, sempre que incluir em um planejamento momentos diferentes,
consegue ser perceptivel a mudanga dos alunos.

Eles por fim se interessam mais pelo conteudo, mostrando entdo prazer de fazer
aquela atividade, despertando o lado da emog&o, e com isso conseguimos fazer uma
aprendizagem mais concreta e bem-sucedida, onde sera levada para suas futuras etapas,
pois quando tornamos mais leve o ensino, ele fica de forma espontanea, fazendo toda a
sua mudanga, conseguindo assim o melhor resultado.

Finalmente, essa pesquisa mostra com as citagdes de todos os autores, e do que
norteia a educacdo, que seria a BNCC, o quanto o brincar é indispensavel na area,
conseguindo chegar em desenvolvimentos muito maiores e aprendizagem mais duradoura,

trazendo para a educagao um processo de maior sucesso.
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