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RESUMO

Diante do contexto atual, educagéo e tecnologia tornaram-se termos indissociaveis no decorrer dos
anos devido ao aumento de sua utilizacdo. Desse modo, é notério que dentro das abordagens
pedagogicas faz-se necessario o uso de recursos didaticos tecnoldgicos para enriquecer o processo
educativo. Por conseguinte, foi abordado sobre a historia de colonizagdo de Umuarama - PR, a fim de
valorizar a importancia do seu estudo histérico educacional. Sendo assim, o presente texto tem por
objetivo promover reflexdes acerca da funcionalidade de tecnologias dentro do ensino de Historia local.
Palavras-chave: Ensino de Histdria local; Educagao; Tecnologias; Recursos didaticos tecnoldgicos;

ABSTRACT

In face of the present context, education and technology became inseparable terms over the years due
to the application increase. Therefore, it is evident that in the pedagogy approaches it is necessary to
use the technology teaching resources to enhance the education process. Hence, it was undertaken
about the Umuarama - PR colonization history, in order to value the importance of the history
educational study. As a result, this text has the objective to promote reflections about the technologies
functionality in the local History teaching.

Key-words: Local History teaching; Education; Technologies; Technology teaching resources.

INTRODUGCAO

A partir dos anos 2000, é possivel observar mudangas de grande impacto na
nova geragéo, conhecida como Geragdo Z' devido a disseminagdo da tecnologia
digital. Diante disso, com a utilizagdo precoce de celulares, computadores, video
games, entre outros, Marc Prensky (2001) denomina esses jovens com o titulo de
nativos digitais. Com o advento e utilizagdo das tecnologias digitais na sociedade, o
numero de usuarios cresceu, € as pessoas se adaptaram e tornaram-se cada vez
mais usufruintes e até mesmo dependentes de tais dispositivos.

Outro termo desenvolvido por Prensky (2001), € o de imigrantes digitais, que
ao contrario dos nativos, nasceram antes da ascens&o das tecnologias digitais. O
autor aborda sobre professores imigrantes digitais n&o estarem abertos a utilizar tais
recursos dentro das salas de aula por nao estarem habituados e n&o terem acesso

durante suas evolugdes académicas e profissionais.

' Nascidos entre 1995 e 2010.
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Diante disso, € possivel notar uma controvérsia, pois a educagao € uma das

bases para a sociedade, e deve acompanhar suas mudancas e evolugdes. Nao fazer
uso das tecnologias digitais em ambientes educativos, seria uma segregacao
desfavoravel para o processo de ensino e aprendizagem.

Devido as rapidas transformagbes que ocorrem nas tecnologias digitais
educacionais, John Palfrey e Urs Gasser (2011) ressaltam a preocupacgao pelo fato
de que "[...] a pedagogia do sistema educacional ndo estar se mantendo atualizada
em face das mudancgas decorrentes do novo panorama digital" (Palfrey; Gasser, 2011,
p. 02). Sendo assim, é necessario nao partir apenas dos professores, mas também
de todos os envolvidos no contexto educacional, inteirar-se e buscar por
conhecimentos tecnoldgicos para manusear esses recursos, a fim de promover uma
mediagao de ensino e aprendizagem mais eficaz.

Apesar de ja haver uma grande imersdo das tecnologias na educagéo, os
estudos feitos acerca dos beneficios e maleficios dela, ndo devem cessar. Segundo
dados do relatério de monitoramento global da educacgéo feito pela UNESCO?, em
2023, constatou-se que "A tecnologia educacional deve trazer valor agregado para
apoiar o fortalecimento dos sistemas educacionais e deve estar alinhada aos objetivos
de aprendizagem" (UNESCO, 2023, p. 24). A vista disso, os recursos digitais no
ambito educacional devem possuir fungao social.

Desse modo, o conhecimento adquirido através desses mecanismos nao
devem ficar restritos apenas na escola, mas devem ser utilizados de maneira positiva
pelos alunos para além desse espaco pedagdgico e serem ativos no seu cotidiano. A
vista disso, através dos dados da UNESCO (2023):

A qualidade na educagao também tem de incluir resultados sociais. Nao é
suficiente que os estudantes sejam recipientes que adquiram conhecimento;
eles precisam ser capazes de usa-lo para ajudar no alcance do
desenvolvimento sustentavel em termos sociais, econémicos e ambientais
(UNESCO, 2023, p. 11).

Desse modo, toda a rede educacional deve desenvolver praticas educativas
através das tecnologias, preocupando-se com a qualidade e a veracidade das
informagdes disponibilizadas, com o propdsito de promover uma educagao igualitaria
e inclusiva para todos.

Apesar de poder utilizar as tecnologias digitais como um recurso educacional

que objetiva transformacgdes sociais em diversos ambitos, sua defasagem é uma

2 Organizagéo das Nagdes Unidas para a Educagéo, a Ciéncia e a Cultura.
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problematica que interfere na pratica de docentes. Nesse sentido, Rosa Maria Torres

afirma que "A educacgado e a aprendizagem n&o sdo um fim em si mesmas. S&o
condi¢cbes essenciais para a melhoria da qualidade de vida das pessoas e das
familias, para o desenvolvimento comunitario e para o desenvolvimento nacional"
(Torres, 2003, p. 83)

Tendo em vista que a tecnologia € um suporte que contribui para uma melhor
qualidade de vida, faz-se necessario utiliza-las dentro dos espacos educativos para
que os alunos aprendam a manusea-las de modo benéfico e levar isso a sua vida fora
do ambiente escolar.

Portanto, este trabalho tem por objetivo discutir sobre a importancia da
utilizag&o de tecnologias digitais na educacéo, promovendo levantamentos criticos e
reflexivos sobre o0s recursos tecnoldgicos digitais no ensino de Historia local, além de
analisar as defasagens e acessibilidades no uso desses dispositivos dentro das salas

de aulas.
1. TECNOLOGIA E EDUCACAO

Os termos tecnologia e educagédo tornam-se cada vez mais indissociaveis
através dos anos, pois estdo inseridos no cotidiano dos nativos digitais, que sédo os
alunos nas atuais salas de aulas. A utilizagdo frequente de dispositivos digitais faz
parte do mundo dos discentes. Com isso, € indispensavel reconhecer que tais
recursos estdo presentes na realidade da escola. A vista disso, Corado Raabe Lopes
e Darlene Teixeira Castro (2015) afirmam que:

Vivemos num mundo rodeado por novas descobertas tecnolégicas que vem
afetando diretamente a populagdo de maneira geral. As rotinas s&o outras,

as brincadeiras sao diferentes, o dialogo mudou e todas essas mudancgas
sado refletidas na sala de aula (Lopes; Castro, 2015, p. 01)

Devido a essas mudangas influenciadas pelas tecnologias, houve um
ressignificado nas a¢des pedagdgicas. A vista disso, foi necessario que as evolugdes
chegassem até as salas de aula para acompanhar as inovagbes. No entanto, é
indispensavel analisar quais sao os beneficios e maleficios da utilizagdo desses
recursos no processo escolar, pois € inerente a distanciagdo da tecnologia na sala de
aula. Lopes e Castro (2015), explicam que essas mudangas n&o ocorreram em um
periodo curto, e sim através dos anos desde a inserg&o das tecnologias na educagao,
e que foi analisando o seu desenvolvimento em sociedade, e de que maneira elas

refletiam nos ambientes educativos. Além disso, é relevante salientar sobre as
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mudancgas dos recursos didaticos nas trocas de materiais tradicionais por materiais

tecnologicos modernos, uma vez que:

Muitas mudancas podem ser citadas para exemplificar as consequéncias das
tecnologias digitais presentes no ambiente escolar, em exemplos tém o
quadro branco que em algumas escolas ja estda em uso pelos professores
substituindo o quadro de giz, tablets e data show que também estdo
ganhando espago na grande maioria das escolas particulares (Lopes; Castro,
2015, p. 01)

A tecnologia se encontra em todos os lugares pelo fato de que, o acesso a
internet e aparelhos tecnoldgicos estdo enraizados na sociedade atual. O ser humano
nao consegue desassociar ela da sua realidade e rotina, ja tornou-se uma extensao
do proprio corpo. E devido a isso, € necessario que as salas de aula acompanhem os
avangos tecnoldgicos e utilizem a seu favor, para que assim, seja possivel
potencializar a educagéo.

A utilizagdo de tecnologias na educagdo desempenha um papel importante
para o avango do ensino e na preparacao dos alunos para um mundo cada vez mais
digital. Os autores Lopes e Castro (2015) exaltam os beneficios que ocorrem quando
se utilizam os recursos tecnoldgicos. E possivel desenvolver novas habilidades
cognitivas, pois através deles, o aluno é estimulado a todo momento, tendo em vista
que "Ao utilizar softwares educativos dos mais diversos tipos, os alunos estarao
desenvolvendo habilidades cognitivas, visuais, auditivas, intelectuais, fazendo com

que ele construa um novo olhar para os conteudos" (Lopes; Castro, 2015, p.2)

Portanto o uso de softwares em sala de aula conduz para um meio facilitador
da aprendizagem pois promove um contexto mais envolvente e motivador,
especialmente para as gerag¢des atuais que ja nascem dentro da realidade das
tecnologias digitais.

Tendo em vista os beneficios que o uso da tecnologia resulta, € de suma
importancia que o docente tenha uma formagao solida e que tenha conhecimento
amplo sobre as plataformas digitais. E necessario que as instituicdes de ensino
oferegcam cursos de formacgéo para eles, pois a tecnologia para alguns ainda € um
empecilho. Diante da dificuldade para acessar as plataformas e os recursos digitais,
isso faz com que o professor veja a tecnologia como algo negativo. Portanto, toda a
equipe pedagdgica deve trabalhar em conjunto para que, de acordo com Lopes e
Castro, possam agir como mediadores do processo, pois:

O professor como mediador do processo de aprendizagem, tém o dever
de transmitir o conteddo de forma eficaz, utilizando as tecnologias como
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forma facilitadora da aprendizagem, desenvolvendo habilidades ou
valorizando as que os alunos adquiriram no meio digital fora do escolar
(Lopes; Castro, 2015, p.04).

As tecnologias nos ambientes educativos desempenham um papel importante
para o avango do ensino e na preparacao dos alunos para um mundo cada vez mais
digital. Uma vez que, segundo Jose Manuel Moran (2005) "A interconectividade que
a Internet e as redes desenvolveram nestes ultimos anos estda comecando a
revolucionar a forma de ensinar e aprender" (Moran, 2005, p.01) Desse modo, os
recursos digitais em sala de aula devem ser manuseados em favor da formagéo do
conhecimento e desenvolvimento dos discentes.

Portanto, o uso de tecnologias na educacgéo € fundamental para preparar os
alunos para um futuro digital e promover um ensino de qualidade. A combinagao de
recursos tecnolégicos com métodos pedagogicos pode criar ambientes de
aprendizagem ricos e dindmicos que capacitam os alunos a desenvolverem suas

potencialidades.
2. AIMPORTANCIA DO ESTUDO DA HISTORIA LOCAL

E fato que grande parte dos livros didaticos tendem a trazer uma abordagem
apenas da histéria geral, esquecendo-se muitas vezes da historia local dos
estudantes. No entanto, qual seria a delimitagdo de uma histéria local? Para Erinaldo
Cavalcanti (2018) o ensino da historia local € o0 "[...] conhecimento de existéncia dessa
historia n&o ultrapassaria grandes alcances, além dos imediatos limites no espago
fisico onde ocorrera" (Cavalcantl, 2018, p. 277). Ou seja, € um espago delimitado a
regido em que o aluno reside, mais precisamente, em seu municipio.

E importante salientar que os contetdos de histéria local e de histéria geral
podem e devem ser trabalhados de maneira interconectada, pois um complementa o
outro. O que nao deve ocorrer, € a valorizagao e/ou exclusdo de algum deles. Pois de
acordo com Geyso Germinari e Gerson Buczenko (2012)

O ensino da Histéria possibilita diferentes relagdes no tempo e no espago
passando-se pela histéria local, regional e do mundo, assim, possibilitando o
aluno, inumeras conexdes com o conhecimento (Germinari; Buczenko, 2012,
p. 132).

Dentro dos Parametros Curriculares Nacionais - PCNs3, & priorizado que
dentro da educacgao basica, o aluno deve dispor de estudos e conhecimentos em

relagao a historia local, e isso pode e deve ocorrer de diversas maneiras para que 0s

3 Documentos que compdem a grade curricular de uma instituicdo educativa.
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estudantes "[...] adquirirem, progressivamente, o olhar indagador sobre o mundo de
que fazem parte" (BRASIL, 1997, p. 62).

Outro fator relevante a ser mencionado, € a importancia das metodologias
ativas do professor que tornam as aulas mais prazerosas para que o0s alunos
percebam, de acordo com Luis Carlos Borges da Silva (2004), "[...] que sua propria
vida ja € uma grande historia e que o conhecimento historico pode ser elaborado por
todos, independente de qualquer aspecto social, politico, econémico e cultural” (Silva,
2004, p. 98). Sendo assim, levar o aluno a reconhecer que ele € indispensavel na
participagéo e funcionamento da sociedade é imprescindivel na construgdo como um
sujeito ativo, dando a competéncia de usufruir de sua identidade historica.

Para que acontega a mediagédo de aprendizagem, a falta de recursos didaticos
dificultam para que esse processo seja qualificado. Em muitas realidades, professores
nao dispbem-se de materiais e/ou recursos pedagogicos que auxiliam em sua
didatica, tornando assim, a maioria das aulas de histéria apenas de maneira
expositiva e tradicional.

Devido ao forte desenvolvimento e mudanga constante na sociedade e no
publico da educacgao, € necessario haver um acompanhamento a essas mudancgas, a
fim de que, os alunos sejam alcangados pelos conhecimentos mediados de maneira
ludica e satisfatoria. Isso se encaixa ao ensino da Histéria Local, em que dentro das
salas de aulas ha a falta de recursos didaticos que poderiam auxiliar melhor nesse

processo.
3. TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE HISTORIA LOCAL

Diante de todas as mudancgas que ocorrem no contexto educacional, sera
abordado especificamente nesse topico sobre o ensino do componente curricular de
Historia. Apesar de demarcar o passado, a Histéria € viva e atuante no presente.
Sendo assim, seu processo de mediagao de aprendizagem deve estar em harmonia
com a atualidade.

A visdo de ser algo do passado, pode criar alguns estereodtipos em relagéo a
Histdria, designando-a como entediante, massante e até mesmo dispensavel para
alguns alunos. Sendo assim, busca-se proporcionar aos estudantes momentos
instigantes nesse processo de ensino e aprendizagem para que desenvolvam
sentimentos positivos em relagdo ao componente curricular que € de extrema

importancia para a construgéo de sujeitos criticos e ativos.



§S[IENTIA REVISTA CIENTIFICA
ek MULTIDISCIPLINAR DA

" FACULDADE ALFA UMUARAMA VU“A!ﬂ,EEA
> revista.alfaumuarama.edu.br

Com o propésito de promover uma educagéo mais interativa e que abarque a

realidade dos alunos, a utilizagdo de tecnologias digitais no ensino de Histéria torna-
se um suporte pedagogico de grande valia, portanto, utilizar tais recursos torna-se
enriquecedor no processo de ensino e aprendizagem.

Além disso, Paulo Augusto Tamanini e Maria do Socorro Souza (2018)
destacam sobre a importancia da utilizacdo de recursos tecnoldgicos digitais

by

justificando que sua utilizagdo "[...] conduz a superagdo de aulas centradas na
exposicao oral, favorecendo, ao mesmo tempo, uma maior autonomia dos alunos
sobre 0 que o como aprendem" (Tamanini; Do Socorro Souza, 2018, p.146).
Levando em consideragao todos os levantamentos que indicam os beneficios
da utilizagdo das tecnologias digitais no ensino de Histéria local, foram realizadas
duas pesquisas através do Google forms para professores do componente curricular
de Historia. O primeiro foi destinado a docentes de municipios distintos, e um segundo
apenas para aqueles que atuam na regido de Umuarama - PR. As perguntas
abordaram a mesma tematica nos dois questionarios, o que diferenciava-se era
apenas o publico. Neles foram respondidos sobre as diversas realidades em sala de
aula, os recursos utilizados, metodologias aplicadas e quais dificuldades s&o

encontradas para desenvolver as aulas utilizando as tecnologias digitais.

Em qual nivel de ensino vocé deu aula de Histéria?

@ 1°ao 5° ano.
@ 6° a0 9° ano.
Ensino Médio

Figura 1. (Produgéo das autoras)

Os professores que responderam a pesquisa atuaram ou atuam nos
segmentos entre Ensino Fundamental séries iniciais e séries finais e Ensino Médio,

sendo a maioria do 6° ao 9° ano.
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Vocé trabalha tematicas relacionadas a Histéria local de onde leciona?

® Sim.
® Nzo.

Raramente.

Figura 2. (Produgéo das autoras)

N&o houve selegéo na opgao "Nao", desse modo, em algum momento durante
0 ensino do componente curricular de Historia, professores abordam sobre a histéria

local da regido. No entanto, a maioria € apenas raramente.

Qual recurso vocé mais utiliza para ensinar sobre a Histéria local?

@ Livro didatico.
@ Material impresso.
Aparelhos tecnolégicos.

@ pesquisa local, por se tratar de uma
cidade pequena

@ material impresso ou lousa digital.

Figura 3. (Produgéo das autoras)

E possivel observar que a utilizacdo dos aparelhos tecnoldgicos ja esta
inserida dentro do ensino da tematica abordada. Os menos utilizados s&o os materiais
impressos, pois dentro das salas de aulas, professores ja perceberam a necessidade
de utilizar os recursos tecnolégicos que fazem parte do cotidiano dos alunos.
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Em sua didatica, a utilizagao de recursos digitais sdo positivos para o desenvolvimento da aula?

® Sim.
® Nzo.

Figura 4. (Produgéo das autoras)

Nao houve contradi¢do na resposta, a vista disso, observa-se que as praticas
metodologicas dos docentes estdo inseridas em um contexto atual, através de
metodologias ativas que utilizam da realidade do aluno para promover uma
aprendizagem mais ludica e positiva.

Na ultima pergunta, foi questionado sobre as dificuldades em utilizar recursos
digitais na sala de aula. De maneira ampla, a maioria dos professores relataram sobre
a falta de recursos disponibilizados pela instituicdo, o desfalque no acesso a internet,
a defasagem de recursos atrativos e que abarque a tematica.

Além do primeiro FORMS, também foi produzido um segundo questionario
destinado apenas aos professores do componente curricular de Historia do municipio
de Umuarama - PR das séries iniciais, abordando a mesma tematica sobre o ensino
de Historia local, suas metodologias e quais os recursos tecnoldgicos utilizados para

€SSe processo.

Vocé trabalha teméticas relacionadas a Histéria local de Umuarama?

® Sim
® Nio

Raramente

Figura 5. (Produgéo das autoras)
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De maneira unanime, todos os professores abordam sobre a Histéria local de

Umuarama, visto que, € a cidade em que os alunos residem, ou até mesmo, na regiao
em que mora. Sendo isso, atingindo objetivos propostos na Base Nacional Comum
Curricular (2018) no campo de experiéncia intitulado "Eu, o outro e nos", sendo
centrado na construgcado da identidade nao apenas de maneira isolada, mas com a

participagédo de grupos sociais, alunos do 3° ano do ensino fundamental precisam:

Identificar os grupos populacionais que formam a cidade, o municipio e a
regido, as relagdes estabelecidas entre eles e os eventos que marcam a
formagdo da cidade, como fendbmenos migratdrios (vida rural/vida urbana),
desmatamentos, estabelecimento de grandes empresas etc. (BNCC; 2018,
p.411)

Sendo assim, dentro desse objetivo, os alunos conseguem desenvolver
habilidades que possibilitam o conhecimento de sua origem, ou seja, de sua historia
local. Ademais, o propdsito principal ndo € restringir apenas ao conhecer, mas sim,
levar os discentes a uma aprendizagem significativa que promove praticas

transformadoras ao seu contexto social.

Qual recurso vocé mais utiliza para ensinar sobre a Histéria local de Umuarama?

@ Livros didaticos

@ Atividades impressas
Aparelhos tecnolégicos

m @ Informagdes de antigos moradores e o
meu conhecimento pessoal, sou

nascida em Umuarama e conhego bem
a histéria do municipio.

@ Televisdo

@ Atividades impressas e aparelhos
tecnoldgicos8

Figura 6. (Produgéo das autoras)

No questionario anterior, era direcionado a professores aléem da cidade de
Umuarama. Nessa pergunta feita apenas para professores do municipio, nota-se a
diferenga nas respostas, tendo em vista que, o recurso mais utilizado s&o as
atividades impressas. Isso leva a refletir, o que dificulta a utilizagao dos recursos? Por
que eles ainda nao estdo inseridos dentro das praticas metodoldgicas do ensino de

Historia local?
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Em sua didatica, a utilizagao de recursos digitais sdo positivos para o desenvolvimento da aula?

® Sim
® Nio

Figura 7. (Produgéo das autoras)

Ha uma aparente contradicdo com a resposta dessa pergunta em relagao a
resposta da pergunta anterior, visto que, se todos os professores afirmaram que os
recursos digitais sdo positivos para o desenvolvimento da aula, nos leva a refletir o
fato de que maneira unénime também, todos os docentes ndo fazem o uso de tais
aparelhos em sua didatica.

Na ultima pergunta, foi questionado para que os professores escrevessem
sobre as dificuldades em utilizar recursos digitais na sala de aula. A maioria relatou
que quando possuem o0s equipamentos ndo ha dificuldades em manusea-los, além
de serem enriquecedores e proporcionar aulas mais atrativas. No entanto, ha
obstaculos em relagdo a defasagem desses recursos que abarque o tema sobre a
Histéria de Umuarama de maneira pedagdgica.

A vista dos questionarios pode-se afirmar que tecnologia e educacéo trilham
um mesmo caminho e de maneira interligada. Desse modo, os responsaveis por
promoverem um processo de ensino, precisam utilizar as tecnologias para envolver
os alunos de acordo com a realidade dos mesmos. Além disso, Paulo Augusto
Tamanini e Maria do Socorro da Souza (2018) destacam que:

No ensino de Histéria, a inovagao faz-se ainda mais urgente, por ser esta
uma disciplina crucial na constru¢do de uma sociedade democratica e
cidada, que conecta o passado e o presente, direcionando o olhar para um
futuro a ser construido (Tomanini; Silva, 2018, p. 143).

Sendo assim, nota-se que a utilizagdo das tecnologias no ensino de Histéria
torna-se um importante suporte pedagdgico. No entanto, € necessario verificar sobre
a capacidade da internet, se ha equipamentos que possibilitardo o acesso ao
aplicativo, se os professores estdo capacitados para fazer a mediacdo e
principalmente, se o conteudo abordado esta de acordo com a realidade e de facil
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entendimento aos alunos para que seja possivel promover um processo de

aprendizagem eficaz.
4. HISTORIA DE UMUARAMA

A fim de contribuir para a propagacdo de conhecimentos relacionados ao
contexto histérico de colonizacdo de Umuarama - PR, sera abordado nesse tépico de
maneira breve sobre esse periodo de grandes mudangas na regido noroeste do
Parana. Os primeiros habitantes da regido do noroeste paranaense foram os nativos
indigenas, denominados Xetas. Segundo Cassia Regina Soares Cardoso (2007),
esse grupo era o unico que povoava a regido conhecida hoje como Umuarama, sendo
estes, denominados povos originarios. A destruicdo da floresta local, a grande
expansao colonial, doengas trazidas por colonizadores, o sequestro de criancas
Xetas, a separacéo desses povos com a propria cultura, sdo alguns dos fatores que,
de acordo com Cardoso (2007), contribuiram para a quase extingdo dos grupos Xetas.

A partir da década de 1950, muitos mineiros e paulistas dirigiram-se a essa
parte do territorio, devido ao grande desenvolvimento do plantio de café no estado do
Parana. Além disso, muitos dos colonos que foram a essa regido, foram motivados
por propagandas atrativas, em que nelas eram propagados a noticia de que seria
possivel uma oportunidade de melhoria na qualidade de vida, segundo Cardoso
(2007):

Afirmar que uma vida de qualidade estava a espera daqueles que tivessem
coragem de deslocar-se para uma regido de inicio de colonizagéo e enfrentar
o trabalho de transformar a mata em campos produtivos e inseridos no
sistema econémico da capital (Cardoso, 2007, p. 12)

Além disso, Cardoso (2007) descreve que era oferecido a esses colonos
diversos prazos de pagamentos, facilitando e atraindo cada vez mais a expanséo
populacional da regido, podendo comprar quantos lotes desejasse. Devido a isso,
Cardoso (2007) ressalta que houve um controle politico em todo esse processo, pois
quanto mais expandisse, melhor seria para o rendimento do governo. E com isso,
tanto os que dispunham de grandes riquezas quanto os que n&o possuiam tanto
capital, poderiam adquirir terras.

Em sua produgéo, Cardoso (2007) discorre que foi através de companhias que
o processo de colonizagdo do noroeste paranaense foi desenvolvido. No grafico
abaixo, é possivel vislumbrar as companhias colonizadoras e outros responsaveis

pela colonizagdo da microrregido de Umuarama.
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Companhias Colonizadoras e outros responséaveis pela Colonizagao da
Microrregido de Umuarama de acordo com a divisao atual dos municipios.

Colonizadora Cafezal

Colonizadora Mariluz

Colonizadora Rio Bom

COBRINCO - C ia Brasileira de Imigragéo e C

Companhia Colonizadora Byington

@ CMNP - Companhia Melhoramentos Norte do Parana
Familia Antdnio Lustosa de Oliveira

@ Familia Dal Bem

@B ibrahin Abud Neto
Sociedade Colonizadora Parana

@9 SINOP - Sociedade Imobilidria Noroeste do Parana

@ Terras de propriedade do Governo do Estado

MUNICIPIOS 11 - Ipord 17 - Pérola

12 - Ivaté 18 - Séo Jorge do Patrocinio
13 - Maria Helena 19 - Tapira

14 - Mariluz 20 - Umuarama

15 - Nova Olimpia 21 - Xambré

16 - Perobal

01 - Alto Paraiso

02 - Alto Piquiri

03 - Altdnia

04 - Brasilandia do Sul

| S

Figura 8. Fonte: CARDOSO, Paulo André. Mapa da colonizagéo da regiao de Umuarama. Disponivel
em: <www.diaadiaeducacao.pr.gov.br> Acesso em: 22 de setembro de 2023.

E importante salientar que no periodo da expansao territorial, as cidades ainda
nao estavam divididas do modo como estdo hoje e representadas no grafico acima.
A partir disso, pode-se observar as mudangas de posses territoriais da regidao do
Noroeste do Parana nas ultimas décadas.

Apesar de existirem diversas pesquisas em relacado a colonizagao da cidade
de Umuarama e sua regido, a tematica, assim como todo o conjunto de produgdes
historiograficas, ainda € aberta a novas perspectivas e analises. Sendo assim, a
promocdo de novas reflexdes e analises acerca da tematica ainda sdo atuais e
necessarias para o estudo da historia da regido.

Ademais, promover analises em relagao a histéria local € imprescindivel para
os cidadaos, pois segundo Cardoso (2007), "[...] o estudo regional traz a possibilidade
de verificar uma rede de semelhancas e de contradicbes que se entrecruzam em
histérias similares" (Cardoso, 2007, p. 04). Ou seja, através do estudo da propria
historia, € possivel promover analises e criticidade aos estudantes, de modo que, eles
consigam compreender o processo de formagao da cidade e de que maneira e porque
chegou ao momento presente.

Além disso, diversos intelectuais abordam a relevancia de estudar essa
tematica a fim de promover "[...] a formagao da consciéncia historica dos sujeitos"
(Cardoso, 2007, p. 04), pois, através dessa formacédo, é possivel formar individuos

conscientes e criticos em relacdo ao meio em que vivem, além de lutar contra os
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preconceitos e dar voz as minorias, facilitando o acesso a informacdes por meio da

educacao.
METODOLOGIA

A pesquisa ocorreu através de uma revisdo bibliografica, em que foram
realizados levantamentos, reflexdes que dialogam com diversos autores sobre a
realidade educacional, tendo em vista o ensino de Historia local por meio de recursos
pedagogicos tecnoldgicos. A partir de tais perspectivas e suportes metodoldgicos,
analisaremos o ensino de histéria local, focando na cidade de Umuarama - PR.
Buscamos assim, ressaltar a importancia dos estudos sobre histoéria local, tecnologias
digitais e educagéo.

Além da revisdo bibliografica, foram produzidos dois questionarios a partir da
plataforma Google Forms, que foram enviados para professores de Historia da
Educacao Basica. No primeiro deles, foi questionado sobre a pratica didatica dos
docentes em relacdo ao ensino de Historia local. No segundo questionario, as
perguntas mantiveram-se as mesmas, porém, o publico alvo era apenas os docentes
da rede de educagao de Umuarama - PR.

Mediante aos problemas abordados na educacao atual, através da pesquisa
que utilizamos, foi possivel observar que as tecnologias fazem parte da sociedade e
devem ser inseridas dentro dos contextos educativos a fim de promover o facil acesso
aos conteudos relacionados a historia local dos estudantes.

Devido a isso, nos resultados e discussbes, como proposta para auxiliar no
processo de ensino e aprendizagem no ensino de Historia local, foi desenvolvido um
protétipo de aplicativo pedagdgico que aborda sobre a historia de Umuarama - PR.
Nele, os alunos acessarao a perguntas com duas opgdes de resposta corretas, sendo
um jogo em modelo de quizz. Nesse sentido, o aluno estara de maneira interativa com
o conteudo e com as tecnologias, realizando a integragédo desses dois elementos que

contribuem de maneira enriquecedora para a mediagado de ensino e aprendizagem.
RESULTADOS E DISCUSSOES

Ha diversos recursos pedagogicos, especificamente aplicativos, que
professores ja utilizam em sala de aula. Exemplos desses, sao os aplicativos Kahoot
e Wordwall, em que € possivel desenvolver diversos jogos e atividades que auxiliam
no processo de aprendizagem. Apesar disso, as constantes mudangas e inovagdes
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que existem nos meios midiaticos, também s&o refletidas na educagdo. Os alunos

possuem aspiragdo por novidades a todo instante, e a utilizagdo das tecnologias
digitais, podem auxiliar nesse anseio.

Além disso, ndo deve apenas considerar a utilizagdo das tecnologias digitais
apenas como uma ferramenta atrativa para os alunos, elas devem ser vistas também
CoOmo um recurso que auxilia os professores na valorizagao do processo de mediagao
de aprendizagem.

A vista disso, Antonio Joel Marinho de Sousa e Claudia Maria Soares Rossi
(2023), salientam sobre a importancia da utilizacdo dos aplicativos nos ambientes
educacionais:

Os apps elaborados para auxiliar na educacdo sdo uma das formas de
agregar conhecimento e aprendizagem para diversos temas que s&o um
pouco mais elaborados, com isso os apps, sdo vistos como facilitador e com

importancia de uma ferramenta parcial ou integral para o auxilio das aulas
entre professores e alunos (Sousa; Rossi, 2023, p. 10).

Desse modo, ele torna-se facilitador pelo fato de abordar sobre temas e
conteudos que auxiliam nas dificuldades, na falta de entendimento, nas lacunas, entre
outras defasagens que podem ocorrer no processo de ensino e aprendizagem. E
importante salientar que esses recursos digitais ndo substituem o professor, apenas
enriquecem a didatica pedagogica.

A utilizagdo dos aplicativos em sala de aula é enriquecedor pois, "[...] aparece
como um bom colaborador do professor, que com eles podem se utilizar diferentes
meios que interessam aos alunos." (Sousa; Rossi, 2023, p. 11). Sendo assim, ela
promove beneficios tanto para o mediador quanto para o discente, sujeitos ativos no
processo de ensino e aprendizagem. Através de sua aplicabilidade, & possivel
promover um melhor desenvolvimento educativo.

Sendo assim, a fim de contribuir para a melhoria de recursos digitais
pedagogicos, por meio desta pesquisa, busca-se desenvolver uma proposta de
recurso tecnologico para o componente curricular de Historia. Desenvolvemos um
prototipo de aplicativo educacional, com a finalidade de explorar sobre a historia e
cultura local da cidade de Umuarama - PR, para alunos do Ensino Fundamental das
séries iniciais, para que possam desenvolver praticas como cidadaos ativos em seu

territorio local.
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Através da plataforma Canva?, desenvolvemos um modelo de aplicativo a fim

de ser utilizado no componente curricular de Historia. Nele, buscamos apresentar um
recurso didatico digital de facil acesso e autoexplicativo para que os usuarios nao
sintam dificuldade em sua utilizagdo. Ao acessa-lo, os alunos encontrardo perguntas
com duas alternativas de respostas em que apenas uma é a correta. Apds
selecionarem uma opcao, eles receberao o resultado e também uma breve explicagao
sobre o contexto da pergunta, o aprofundamento devera ser realizado pelo professor,
desde que, a tecnologia deve servir para auxiliar e enriquecer o processo € néo
substituir o trabalho docente.

Nas imagens abaixo, ha uma apresentag¢ao do prototipo do aplicativo proposto.
Na primeira imagem contém uma pergunta sobre a origem da palavra "Umuarama"
com duas alternativas de respostas. A segunda imagem apresenta a alternativa

correta e a alternativa incorreta. Na terceira imagem é a explicagédo da resposta®.

O QUE SIGNIFICA A 0 QUE SIGNIFICA A KO-
PALAVRA "UMUARAMA"? PALAVRA "UMUARAMA"? EXPLICACAO:

3 A TRADUCAO DA PALAVRA INDIGENA QUE

LUGARALTO E alidflas, DA NOME A CIDADE MOSTRA UM POUCO

LUGAR DA ENSOLARADO, AR DA RADO DA SUA PERSONALIDADE. UMUARAMA E
ONDE(0S FAMOSA POR SUA RECEPTIVIDADE E PELO

BRIZEDEEns ONDELOS h G CARINHO COM QUE ACOLHE VISITANTES,
DIVERSAO. AMIGOS SE AO BA CONSUMIDORES DA  REGIAO E

ENCONTRAM. Ny INVESTIDORES.

Figuras 9, 10 e 11. (Produgao dos autores)

Como pode-se analisar nas imagens acima, a proposta de aplicativo busca
auxiliar professores e estudantes na compreensao da histéria de Umuarama. Todo
recurso educacional, desde os livros didaticos até projetores e aplicativos, podem
tornar a experiéncia de aprender e ensinar Histéria mais eficaz. Para isso,

reafirmamos a importancia de uma formacao docente sodlida e critica.

CONSIDERAGOES FINAIS

4 O Canva é uma ferramenta online que tem a missdo de garantir que qualquer pessoa possa criar
designs para publicar em qualquer lugar.
>Ha imagens nos anexos que apresentam mais exemplos.
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Apesar de existirem inumeras pesquisas que comprovam sobre os beneficios

das tecnologias na educacgéo, ha também os diversos fatores que dificultam nesse
processo. A vista disso, professores e alunos se deparam com a falta de recursos
pedagogicos, a falta de acesso a internet, a falta de dispositivos tecnologicos, entre
outras fatores que causam prejuizos na mediagao de ensino feita entre docentes e
discentes.

Neste texto, a fim de discutir sobre o uso de tecnologias na educacgéo,
especificamente no ensino do componente curricular de Histdria sobre a historia local
de Umuarama - PR, verifica-se através de questionarios direcionados aos docentes
da disciplina em questao, que ha a defasagem de recursos tecnoldgicos digitais que
poderiam melhorar o processo de ensino e aprendizagem, tanto na didatica dos
professores quanto na ludicidade com os alunos.

Devido a isso, foi abordado de maneira geral, sobre tecnologias digitais e
educacéo, além de refletir de modo especifico sobre ferramentas digitais no ensino
de historia local. Buscou-se agregar reflexdes e levantamentos de que a utilizag&o
desses recursos podem e devem enriquecer o processo de ensino e aprendizagem,
uma vez que, toda a sociedade esta emergida no contexto da era digital.

Para subsidiar os levantamentos em relagdo as tecnologias no ensino de
historia local, foi abordado brevemente sobre a Historia de colonizagdo do municipio
de Umuarama - PR. Desse modo, foi possivel pensar a histéria da regido local de
Umuarama - PR, além de evidenciar as defasagens encontradas nas praticas
metodologicas dentro das salas de aulas.

E também, como forma de proposta interativa, utilizar um aplicativo didatico
digital com o propdsito de enriquecer o processo de ensino e aprendizagem, com 0
intuito de trabalhar o conteudo de maneira ludica e atrativa para os alunos,

qualificando ainda mais a educagéo.
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UMUARAMA - PR

Figura 12. (Produgéo das autoras). Layout do aplicativo.

oS CON/.,G

AV A HISTORIA DE Qp
UMUARAMA?

Figura 13. (Produgao das autoras). Pagina inicial.
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INSTRUGOES

1.0BSERVE A IMAGEM, LEIA A
PERGUNTA E SELECIONE UMA
ALTERNATIVA.

2.APOS O RESULTADO CORRETO
VOoCcE RECEBERA A
EXPLICAGAQ DA PERGUNTA.

3.CLIQUE NA SETA ABAIXO PARA
PROSSEGUIR.

PREPARE-SE!

Figura 14. (Producgéo das autoras). Instrugdes de funcionamento do aplicativo.

O QUE SIGNIFICA A

PALAVRA "UMUARAMA"?

LUGARALTO E
LUGAR DA ENSOLARADO,
AMIZADE E DA ONDE OS
DIVERSAO. AMIGOS SE
ENCONTRAM.

Figura 14. (Produgao das autoras). Pergunta sobre a Historia Local.
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O QUE SIGNIFICAA
PALAVRA "UMUARAMA"?

Figura 15. (Produgao das autoras). Resultado da pergunta.

EXPLICACAO:

A TRADUCAO DA PALAVRA INDIGENA QUE
DA NOME A CIDADE MOSTRA UM POUCO
DA SUA PERSONALIDADE. UMUARAMA E
FAMOSA POR SUA RECEPTIVIDADE E PELO
CARINHO COM QUE ACOLHE VISITANTES,
CONSUMIDORES DA REGIAO E
INVESTIDORES.

Figura 16. (Produgao das autoras). Explicagao da pergunta.

niALFA
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oA

QUEM ERAM OS PRIMEIROS HABITANTES
DA REGIAO DE UMUARAMA?

0S POVOS
ORIGINARIOS
DA TRIBO
DOS XETAS.

os
IMIGRANTES
EUROPEUS.

Figura 17. (Produgao das autoras). Pergunta sobre a Historia Local.

oI

QUEM ERAM OS PRIMEIROS HABITANTES
DA REGIAO DE UMUARAMA?

Figura 18. (Produgéo das autoras). Resultado da pergunta
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FACULDADE

EXPLICACAO:

NTRE 1949 E 1958, EXPEDI(;C')ES
COMANDADAS POR Loureiro Fernandes E
PELA UNIVERSIDADE DO PARANA
CONSTATARAM PRESENCA INDIGENA NA
REGIAO DE SERRA DOS DOURADOS.
ESTUDOS APONTARAM SE TRATAR DE UM
GRUPO REMANESCENTE DE INDIGENAS
XETA, COM CERCA DE 300 HABITANTES.

Figura 19. (Produgao das autoras). Explicagao do conteudo da pergunta.



